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Po stopach jantarove
stezhky

Stante se starovékymi obchodniky a vydejte se na nebezpecnou pout po slavné
Jantarové stezce! Od vin nehostinného Baltského mofe aZ po sluncem zalité
Stfedomofi budete prfevazet vzacné ,zlato severu“. Prochazejte pravéka
hradiska, keltska oppida i fimské tabory, vymeénujte jantar za mince a vyhybejte
se nastraham na cestach. Dovede vaSe obchodni karavana do cilového mésta
Aquileia nejvetsi bohatstvi?

Archeologické pozadi hry

Béhem hry se stavate obchodniky s jantarem — vzacnou fosilni pryskyfici, ktera
se hojné nachazi na brezich Baltskeho more. Obyvatelé Evropy jej zpracovavali
uz od dob pravékych lovcl a sbéracd v obdobi paleolitu. Postupné se ze shéru
a téZzby jantaru stal mimoradné vynosny obchod a jantar se stal velmi cenénou
komoditou.

Od doby bronzové jiz miiZzeme hovorit o pravidelném vyuzivani obchodnich
cest, které vedly od Baltského mofe napfi¢ kontinentem az do Stfedomofri. Tyto
trasy byly lemovany vyznamnymi sidlisti, hradisky, keltskymi oppidy v dobé
laténské a pozdéji i Fimskymi tabory v dobé fimské. VSechna tato mista stfeZila
obchodni stezku a slouzila jako kli€ova obchodni stfediska.

O obrovském vyznamu Jantarové stezky svedcCi bohaté archeologické nalezy:

i@ obrovske depoty neopracovaného jantaru ve vaze aZz kolem jedne tuny,
& specializované dilny na jeho zpracovani,

& jednotlivé nélezy jiz zpracovaného jantaru,

&2 Cetné importy luxusniho zboZi ze Stfedomofi, které se nasly hluboko

severné za hranicemi Rimské fise.

Hra neni striktné zasazena do jednoho roku ¢i stoleti. BEhem svého putovani
tak navstivite lokality z doby bronzové, Zelezné i fimské. Cilem hry je
vyzdvihnout vyznam téchto historickych tras, pficemz herni plan se konkrétné
zameéfil na polsko-moravsko-zaalpskou vétev Jantarové stezky v rozsahu, jak
jej ve svych pracich definoval Jan Martinek.



Pravidla hry:
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Pocet hracu: 2 - 6
Potieby pro hru: herni plan, 36 jantarovych valond, 150 minci, 6 figurek, 1
hraci kostka

Pfiprava hry:

{5 Kazdy hra¢ dostane do zacatku 5 jantarovych valoun(, se kterymi zacne
svou obchodni pout.

§@& Hraci hodi kostkou a podle padnutého Cisla postavi svou figurku na
odpovidajici startovni pole na hernim planu (Gdansk, Malbork, Bagart).

Pribéh hry:
{@& Hraci se stfidaji v hodech kostkou a posouvaji figurky po cesté. Hod 6
neopraviuje k dalSimu hodu (neni-li na policku uvedeno jinak).
& Akcni pole: HraC pini Ukoly na polickach, na kterych ukonci svlj pohyb
(zlata a Cervena pole).
@ KriZovatky: Pri prijezdu kfizovatkou hra¢ zastavi, ihned hodi kostkou
znovu a podle padnutého Cisla se vyda danou cestou.
& Prodej jantaru: Na vybranych mistech (néktera Cervena pole) m0Ze hrac
prodat svij jantarovy valoun za vyhodnych 5 minci. Na kazdém misté smis
prodat pouze jeden jantarovy valoun, neni-li feCeno jinak.
{& Nouzova sména a pokuty:
¢» Pokud hra€ nema dostatek minci na zaplaceni pokuty nebo mytného,
musi nevyhodné sménit jantarovy valoun s bankem za 4 mince.
3 Pokud hra¢ nema na zaplaceni mince ani jantar, nem(iZe zaplatit a jako
trest stoji 1 kolo.

Cil a konec hry:
Cilem vSech obchodnikll je dorazit do cilového mésta Aquileia. Hra konci v
momenté, kdy do cile dorazi vSichni hrag€i.

Jakmile hra€ dorazi do cile, sméni své zbylé jantarové valouny za mince podle
toho, jak byl rychly:

@41 hrag v cili: vyhodny bonusovy kurz 1 valoun = 6 minci
&2, hrag v cili: bézny kurz 1 valoun = 5 minci

3. a kazdy dalSi hrac¢: nevyhodny kurz 1 valoun = 4 mince

Vitézem se stava hrac s nejvyssim celkovym poctem minci.




Lokace:

dle nasledujicich podminek: Jsi — li 1. v kurzu 1:6, jsi—li 2. v kurzu 1:5, jsi — i 3.
— 6. v kurzu 1:4.

> \\ Balczyna — ztratil ses a proto jsi vylezl na zdejSi kopec. PotfebujeS se
&4 " rozhlédnout, abys v&dél kudy dal. Jedno kolo nehazis.
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7~ Bystrzec — pokud se zde potkas$ se spoluhracem, zapovidas se s nim na jedno

kolo.
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Carnuntum — vchaziS do velkolepého meésta. ZaplatiS 1 minci, avSak zde
mUzes prodat 2 valouny, pokud je vlastnis.

Celje — vita té fimské mésto. Pokud jesté vlastniS, nabidni valoun k prodeji.

Gerulata — narazil jsi na fimsky tdbor — zaplat poplatek 2 mince za jeho
prichod, ktery se tim zrychlil a ty smi$ hazet kostkou jesté jednou.

Hostyn — v adoli nic neprodas. Musi$ nahoru na keltské oppidum. Cesta ti vSak
* zabere jedno kolo. Po ném m(izes valoun prodat.

" » Katafa — vstupuje$ do fimského tabora. Zaplat poplatek 1 minci, smi§ zde
nabidnout jantarovy valoun.

Kotou¢ — mlZe$S zde prodat jeden valoun. Bohatost Sperk( zdejSich Zen ti
napovida, Ze se bude jednat o vyhodny obchod. Pokud jsi jantar prodal, hazis

jesté jednou.

Kruszwica — z depotu surového jantaru ziskavas jeden jantarovy valoun.

'/ Jankow Il — maS moznost prodat valoun za zde razené keltské mince

Mankovice — pii brozeni feky jsi narazil na bohatého kupce, ktery mél u sebe
bronzové predméty. NabiziS mu jeden valoun ke koupi.

MoraviCany — potkal jsi osadu ze starSi doby Zelezné. Obyvatelé projevili zajem
o jantar. Prodej ho.




MusSov — prochazi§ fimskym tabor. Vybéréi po tobé chtéji jednu minci za
prechod.

Nowa Cerekewia — poté, co jsi nabidl valoun ke koupi se divd$S na vyrobu

s

zviratek. Podle poCtu na kostce se zdrZis (1,2 jedes pristi kolo, 3,4 stojis 2 kola,
5 a 6 stojis 1 kolo).

Opole - Groszowice — prochazis kolem pohrebisté doby bronzovée. Radsi
. spéchej, at nerusis klid mrtvych. Hazis jesté jednou.

y Pauliberg — obdivujeS se zrucnosti zdejSich kamenickych mistrd. Nabidni
valoun k prodeji a hazej kostkou. Pokud ti padne 4, zUstavas zde jedno kolo.

- Samborowice — mistni té nepfivitali viele. RadsSi pospichej dal a hod’ jesté
\EJ.E"\F}' jednou.

.0, Staré Hradisko — obdivuje$ se velkoleposti oppida. Pote, co jsi nabidl valoun
l[ r ke koupi jdeS na prohlidku po okoli. ZdrZis se jedno kolo.

QZJ =3 Uherské Hradisté - Bfestek — m{ze$ zde prodat jeden valoun.

Velem — mistni té uvitali s velkou slavou. Nabizeji ti dohodu o prodeji dvou
" valounda.

%0 vVindobona - za prlchod fimskym taborem zaplatis 2 mince.

Woskowice Gorne — maS moznost prodat valoun a ulozit jej do zdejSiho
&~ depotu jantarové suroviny.

Wroctaw - Partynice — mas moznost prodat dva valouny.

Body na trase:

1 V horach té prepadla zima. Abys byl rychle v podhifi, hazej jesté jednou.

2 P¥i prochazeni prismykem té prepad| loupezivy kmen. Odevzdej jim 3 mince
jako dan za svij zZivot.

z

3 Raciborz — feka se vylila z bfehl. Hazis kostkou. Jakmile ti padne 6, m(izes
pokraCovat dal v cesté. KaZzde kolo smis koulet max. 3x.



4 narazil jsi na brod prfes feku OISi. Je zamrzla. Hazej jeSté jednou. Pokud ti
padne 5 a 6, proSel jsi. Pokud 14, led se prolomil a ty se musi$ nejdfive na
brehu ususit. Cekas tak jedno kolo.

5 Ostrava — blizi se povoden. Hod' kostkou. Pokud hodi$ 3,5 a 6, stihneS feku
prebrodit. Pokud hodi$ 1,2 a 4 feka se rozvodnila a ty ¢ekas jedno kolo, dokud
voda neopadne.

6 zapadl jsi do baziny. Podle hodu kostkou ti trvad dostat se z ni ven. Jestlize
hodis 1,3,5 stojis jedno kolo. Pokud ti padne 2,4,6 stojis 2 kola.

7 spéchas do cile. Hod' jesté jednou.
8 v prismyku na tebe Cihaji lapkové. Ma$ dvé moznosti. Bud té nechaji jit a

prijdes o cCtvrtinu toho co neses, nebo té pfivdzou ke stromu a ty zde Cekas tri
kola nez té rozvazou.
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